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¿Cómo transformar a
Cúcuta en una Smart City?
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En el marco de la estrategia Cúcuta Smart City 2050, la 
Oficina TIC ha venido desarrollando acciones que benefician 
a los ciudadanos. Estas están enmarcadas en seis ejes 
estratégicos llamados:

Consisten en: 

Economía 
Inteligente

Genera una economía 4.0, ecosistemas de 
innovación, empleo y emprendimiento.

¿Cómo formar una 
Cúcuta Smart City?

Entorno 
Inteligente

Gobierno
Inteligente

Ciudadanía
Inteligente 

Movilidad 
Inteligente

Vida
Inteligente

Economía 
Inteligente

Vida
Inteligente

Construye una infraestructura amigable con el medio ambiente, 
interacción con el espacio físico de las ciudades y prevención de desastres.

Fortalece los sistemas Inteligentes de Transporte o ITS, que evolucionen
con el uso de las TIC y sean amigables con el medio ambiente.  

Movilidad
Inteligente

Gobierno
Inteligente

Desarrolla procesos y gestión pública más eficiente para la toma de 
decisiones involucrando a los diferentes actores de la sociedad.

Ciudadanía
Inteligente 

Se creó con el fin de lograr un cierre de brechas en lo digital, generando 
una sociedad más incluyente gracias a la apropiación en el uso de las TIC.

Buscamos crear una infraestructura amigable con el medio ambiente, 
interacción con el espacio físico de las ciudades y prevención de desastres.

Entorno 
Inteligente
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$406.270.417
Se han invertido

Entorno
Inteligente

¡Estas son nuestras 
26 zonas wifi!

Las zonas wifi siguen beneficiando 
las 10 comunas de la ciudad:

Comuna 1: 
Barrio El Contento 
Parque Nacional 
Parque Santander
Parque La Victoria (Colón)
Comuna 2: 
Barrio Colsag 
El Malecón 
Patinódromo Enrique Lara Hernández 
Comuna 3: 
Barrio Valle  Esther
Comuna 4: 
Barrio Prados del Este 
Barrio San Luis
Comuna 5: 
Barrio Prados Norte 
Barrio Niza
Comuna 6: 
Barrio Trigal del Norte 
Barrio García Herreros
Comuna 7: 
Barrio Buenos Aires 
Barrio Claret 
Barrio Rosal del Norte
Barrio La Ermita
Comuna 8: 
Barrio Antonia Santos
Comuna 9: 
Barrio Cundinamarca 
Barrio Loma de Bolívar
Comuna 10: 
Barrio La Cabrera 
Barrio San Rafael
Área Rural: 
Parque Cabecera Corregimiento de San Pedro 
Parque Cabecera Corregimiento del Carmen de Tonchalá
Área Especial: 
Batallón Hermógenes Maza, San José de Cúcuta
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Centro

Cementerio

Occidental Centro
Oriental

Sur Oriental

Oriental

5
Nororiental

Noroccidental

Suroccidental

Norte

Un proyecto enfocado 
en cerrar las 

brechas digitales 
en la ciudad.
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La 3 versión del 
Global Game Jam 
convocó durante 

48 horas
continuas a

            70 
apasionados de los
video juegos

El propósito de un Smart Place es brindar espacios de aprendizaje 
a los ciudadanos; y a su vez, ofrecer cursos, capacitaciones, foros 
y demás medios de enseñanza para fomentar el uso de la tecnología.

Nuestros
Smart PlaceCiudadanía

Inteligente 

¿Dónde se encuentran ubicados?
• Calle 4 N. 11ª – 26 Barrio San Martín - Colegio Simón Bolívar 

• Calle 11 N. 22-40 Barrio Cundinamarca - Colegio Alejandro Gutiérrez 

• Calle 4N N. 11E – 121 Barrio Guaimaral - Colegio Inem 

• Av. 5 N. 7 – 48 Barrio Doña Nidia - Colegio San Rafael Uribe Uribe 

En el primer trimestre del año se contó con un promedio de 

583 beneficiarios.
Cada Smart Place tiene personal capacitado que 
apoya en horario de 8:00 a.m. hasta 12:00 p.m. 

y 2:00 p.m. hasta 6:00 p.m. 

Cursos disponibles: 

Informática 
básica 

Ofimática (Word, Excel 
y Power Point)

Redes Sociales 

Formación a padres en manejo 
de las tecnologías

Trámites y herramientas 
de colaboración en línea
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Alcaldía de Cúcuta premió a los

3 ganadores del
Global Game Jam

Somos conscientes de que, para 
impulsar nuestra ciudad ante 
el mundo, debemos seguir 
impulsando la ciencia, la 
tecnología, las comunicaciones, 
la innovación y por supuesto 
la creatividad. 

 

Mónica Fonseca
Jefe de la Oficina TIC

Fueron tres días de trabajo para 
cumplir con las expectativas, es 
mi primera vez creando un video 
juego, esperamos más eventos 
como estos para apoyar a la 
juventud y atraer economía 
digital a la ciudad.

Daniel Cárdenas
Ganador del Global Game Jam

La 3 versión del 
Global Game Jam 
convocó durante 

48 horas
continuas a

            70 
apasionados de los
video juegos
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Economía
Inteligente

Ciuda anía
Inteligente 



ÚNETE AL GRUPO DE 
WHATSAPP Y RECIBE 
ESTA INFORMACIÓN
DE PRIMERA MANO

www.cucuta.gov.co
visítanos en:

Oficina de las TIC Cúcuta

@ofiticcucuta

Estamos construyendo 
Cúcuta Smart City 2050, 
estrategia de todos.
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Las autopistas digitales 
son carreteras virtuales 

que nos conectan
 con el mundo.

Jairo T. Yáñez 
Alcalde de Cúcuta

@AlcaldiaCucuta


